erg

¥
%,;-% “ //
Her sayfasi 6zel tasanmdr, hicbir sekide cogaltlarmaz, yen d basllamaz. Sayfalar kanuni olarak korunmaktad.




A Merhaba,
Bu dergi senin okuma becerilerinin gok daha
geligmig hale gelebilece§int bildigim igin
hazirland..

---------\\

Ama merak etme, bu oyle bildigin metin okuma-soru cevaplama

calismalarindan degil.

CUNKy

8en cook uzun yillar sayisin hatirlayamadigim kadar ¢ok cocukla
calistim ve sizlerin nelerden keyif aldiginizs biliyorum.

(35) Yani en azindan bildigimi diisiiniigorum. (35)

v

% Biliyor musun, kitaplar gergek birer sihirbaz gibi!

Bir kitabin sayfalarini agtiginda, sadece harf ve kelimeler degil, ayni g
zamanda biiyulu diinyalar ve renkli karakterler de ortaya gikar. <p”
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@ Bu calismadan cok keyif alacagini diistinliyorum. ‘o
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Hayal giiciinti kullanarak, o kiiciik kitap sayfalarinin arasinda devasa

&
AN

\
’ dostluk kurar

tan|§|r3|n!

maceralara atilabilirsin. Kim bilir, belki de bir ejderhayla
veya gokytiztinde ugan bir ku@a}

Okumak sadece eglenceli olmakla kalmiyor, ayni zamanda senin igin biylik bir

& hazineyi agiga cikariyor. Her yeni kitap, seni bilgilerle donatip, diistinme

’---’-------‘----o----—--------------‘---------




AVALZ K

Bu sayfada kendi okuma bigimin ve aliskanligin iizerinde
biraz diistinmeni istiyorum. Asagidaki kisa anketi iyice
dustinerek isaretle ve kendin hakkinda objektif bir

degerlendirme yap. Bakalim nasil bir okursun?

Sana uygun cumleleri isaretle.

O Okurken ya|n|zca okudugum sey! dU§UnUrUm, aklim ba§ka yerlere gitmez.

O Ol(UF'(Gﬂ bir sUre sonra ba§|arda okuduk|ar|m| UnUIL,UFUFT].

Okumaya ba§|ad||<{an bir sUre sonra akhm bagka yerlere kayar, okudugumu
an|amam.

() Okurken sabr atharm

O Okurken surekli Uykum ge|ir.

Q Okurken tek tek kelmelere odakdanrm,

Q Okumak benim igin skicidir.




Senin|e l)il” l(Ul“gU yapahm...
ﬂgaglda numara|and|r||m|§ klsmlardan O|U§aﬂ hikayeyi OI<U ve sonraki sayfa|arda verilen ybnerge|ere 95!’8

£ gﬁrse"eﬁirmeye calis. Bakalm neler ckacak.

1
Derinlerin mavi sularinda, ipek gbi saglari ve deniz mavisi guzlertyle yasayan bir deniz

Prensesi idi Elara. Bir gUn, E|ara, mavi Sularda do|a§|rl<en, uzakfa bir kaylk gﬁrdU. Kaylgm
iginde, kUgUk bir gocuk balik JLufuyordu.

2 Elara, merakla kaylga dogru yUsz ve gocugu 962|emeye ba§|ad|. Tam o srada bir da|ga

geldi ve |<ay|g| devird: Cocuk suya d’U§JcU ve etrafinda hizla dolagan balklarla
bogugmaya ba§|ad|.

E|ara, hemen gocugun yanina yUsz ve onu kollarma ald. ‘Merak etme, seni
kur{aracagml" ded 9U|Umseyerel<. Sonra, Elara, gocugu kollarinda Jcaglyarak kaylga
dogru yuzmeye ba§|ad|.

4 Ba||l<|ar, onlari korumak icin etraflarmi sardiar. Cocuk, §a§k|n bir §el<i|de Elara'ya bakt
"Sen |)ir deniz I<IZ| mlsm?" diye sordu. E|ara gU|Umsedi ve ba§|n| sa||ad|. "Evet, benim ad|m

Elara. Seni kurtarmak Icin buradaylm." dedi nazikge.

) Cocuk E|ara'>/a JLe§e|<l<Ur etti ve birlikte |<a>/19| duzelttiler. Sonra, E|ara, gocuga 9Uven|i
bir §el<i|de |<I>/I>/a ger gtichrdU. Cocuk E|ara'ya minnettar bir §e|<i|de bakti. Denizkizlarinn
gergek oldugunu bimiyordum. Hayatm kurtardn. Arbk dostumsun ded:

6 Elara, gUIUmseyerek gocuga veda eHI. “Yine gel ama bu sefer suya dUgmel” dedi.
Kahkahalarb 90|d0|er. E|ara derin su|ara dogru 9eri db’ndU. 0 9UnUn hajurasu ikisinin de

l<a|binde sonsuza kadar kalacakju.




2 Hikayeyi bU 95!"86"6” ku"anarak gﬁrse"e:;‘firebilirsin. Seki"eri kes ve sonra|<i sayfa|arda

Uygun bu|dugun yer|ere yap@hr.

EVG{:, l)enim adlm
E|ara. Seni kurfarmak
igin buradaym.




Hkayeyi bu gorselleri kulanarak gorsellestirebiirsin. gekileri kes ve sonraki sayfalarda

uygun bu|dugun yer|ere yapl§{|r.

Denizkizlarinn gergek
o|dugunu bilmiyordum.

Ha ajuml kur{ardln.
FJLIl( dOSJCUI'ﬂSUH.I

Yine %e|

ama DU
sefer SUX

dUgme.




| |<|S|mda zihninde can|anan gernthe gbre renklendir.




2. k|3|mda an|a£||an|ara 9(5!"86' sayfasmdan gbrse”eri |<€S yaplgjur ve boya. :




3 3 lelmda an|af||an|ara gﬁrsel sayfasmdan 96rse||eri kes yaP|§Jur ve boya. Gerekirse gizerel( i|ave|er yap




4 LI l<|3|mda an|a£||an|ara 95?‘86' sayfasmdan gbrse"eri |(€S yapl§{|r ve boya. Gerekirse gizerek i|ave|er yap
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KUPU kesip o|U§fura||m. KUPU afﬁkga denk ge|en sorulari cevaplayahm..

Bu hikayeye en
uygun baslk

// \ ne o|ma||?

by hkayenn

i

yazar dm?
Hikayenin

I(OHUSU ne olabilir?

sonuny nasil

karakterleri

hakkinda ne
CU§UnUyorsun?

y
~

Sence
bir mantik hatas

var ml?

Bu hikayevyi kend
cUm|e|erin|e yeniden

ve klsaca

an|a{|r mlsm?

N /

(D-12
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. %ﬁ‘f@ Kacik, tatl bir okuma yapalim.

& 4
G &

? { HAYAL TASI

K'Ug'uk Lina, eski ve gizemh bir ormanin kenarlnda yagayan sevim|i ve
maceraperes{ bir kizd:. Bir ak§am ormanda gilek Jcop|arl<en birden, ay |§|g|n|n

a|flnda Parlayan Jtuhaf bir {a§ gordu Ta§|n efraflnda hafhc bir SIS bUlU{:U vardl
ve Linanin dkkatini cekti

Merakla Jca;}*at yaklagan Lina, {aga dokundugunda Jtagm etrafinda bir |§|l< gemberi
belirdi. Heyecanla tag elne ald: Lina. Bir anda etrafinda gk huzmesiyle gevrili bir
yo|da buldu kendini. Yolda i|er|edil<ge, {uhaf sihirh yarahklar ve bUyU|U

manzaralar gormeye baslad.

Yo|, Lina’yl bUyUk bir sihirli ormana géchrdU. (rmanda konugan agadar, kul«rdayan
cicekler ve tilsml dereckler vard. Lina, gordklerine inanamiyor, bu sihirl
dUnyada kendini kaybe{mig gibi hissediyordu. (ma ayn zamanda bu maceradan
bUy‘Uk bir heyecan duyuyordu.

Bir sire yUrUdU |>u heyecan do|u yo|da. Sonra, sihirh bir 96|Un kenarma vardl.

Golun ochasmda, |§|| |§||, kristal bir §afo yUkseliyordU. Lina, 96|Un kar§| tarafindaki
satoya gitmek isted. Ancak golo nasl gegecegini bimiyordu.
ssssssdsissasssnsnnsennnni
Ben bu hikayeyi buraya kadar getirebildim.

Devamini da sen tamamla isterim,
Sonraki sayfada, hikayeyi tamamloamaya beklerim,




-. e, 2';% X Her hikayede vardr haya| quct o« ¥

5
7 ety

| @
i o * " Bazen bir gram, bazen bir ton. @" 4 on % L
. : x % * e . s

"4.*. ' .' .;; vE Gerekti bu hik.ayeye bir son. ‘KQ . |
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(i, Firtina'nin
sahibini bulmak icin
kGPeHe birlkte

kﬁyde do|a§maya
baglad.

Qd‘, ”Sah!blnl ﬂra\/an
Kopekt.

O hemen kitabi ald: ve
|”< Sayfa\/\ gev\rc{l.
Klfabln ba§ karakferi
Sah!bin\ arayan bir
|(5P€|<JU, Ve ad\ Flrjuna
id.

Telefonu agan kadn, buyuk
bir sevingle Alye tesekkur
etti ve Firtnayr kaybettig
yerde bulugmayi tekif etti
Al heyecala Firtinayr
kadnin yanna gstords ve
kbpeg\ sahibine tesim etti

MUHU b\r §ekv|de veda|a§ﬁ|ar.

Yolda \/Urﬁrken, bir duvar
fan Q'nin dkkatini gekh.
Reswmde, |<ay|P blr kdpegl
arayan bir gocuk ve
kapegj
95rUnUyordu, Al hemen
resmin altindaki telefon
numarasii arad.

Danus yo|unda, Alnin
dickatini geken bir

l(IJLaPQI dokkan oldu.
lceri grdi ve hemen

kargisindaki rafta bir
kitap gordo.

Br zamarlar, gunes bir
qunde kuguk bir koyde
yasayan iy parkta oyun
oynarken sevimh bir kipek
buldu. Kﬁpegln ustonde bir
ism bllezgi vardi ve

Uzermde 'F\rﬂnan yamyordu

g€

Kesik gizgﬂerin uzerinden

maket bu;agl ya da makas
le gegin. Bu parcay! gkarmaym.

Bu balom film §eridinin kayacagl

Bu 6 kutucuk igindeki metinleri bir sraya gore birlestirdiinde

zemin olacak.

—_——— e ——

anlamll bir hlka\/e orfaya §|I<I>/Or. KUJEUCUMZU'I I<€S ve fi|m

seridnin Uzerine uygun SIra\/|a yap@ﬁr. Sonra fim seridini ve

<
>~
o
)
Q
o
o
N
D
o
=
-0

kamerayu kes. Kameranm objekfiﬂndeki nokfah gizgileri de I<es

ve fim seridni bu kestign yerlerden gegir. Boylece kameranin
objektifinden kayan bir fim seridn olacak. Isin bitince susvyle
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SONRAKI EGZERSIZE BASLAMADAN ONCE BU SAYFADAKI
60Z HAREKETLERINI TARIF EDILDIGI GiBi YAPALIM.

1.hareket:
5 defa
yuvkar: agags
bak!

2.hareket:
5 defa sola-
sagda bak!

3.hareket:

5 defa saat
yonine, 5 defa
saat yoni tersine
dondir!

4.hareket:

yoninde
dondir.
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‘ BiR METNI ANLAMAK VE SORULARINI ~ 0 .

CEVAPLAMAR NASIL OLMALI? @

Unce bir metni nasl an|ayacag|m|za odaklanalim. ﬂ§ag|da sana bazi ipudarl gﬁsterecegim.

SMETNI INIMAK S

4

Bir metni anlamak icin, okurken metnin igindel(i kelmelere ya da harflere tek tek bakmak yerine, birkag kehmeyi bir
arada gﬁrecek §el<i|de satirda uygun yer|ere bakabilirsin. ﬂgaglda sana bu y'cinjceme bir srnek g'dsferecegim. ﬂgagldaki
metni sadece satirflarin altinda bulunan siyah noktalara bakarak okumaya ga||§. Siyah noktalara bakarken / i§arejc|i yere

l(adar o|an |<e|ime|eri birhkfe gérmeye gaba sarfejt.

Bu araly ger.
J\g )

z @

Bu aralgy ger.
A

Dusundugunu‘sonmqugerc_ek onlamdo‘dusunmek OFQSIDdO bUHUk b|r‘for|< var.

o o o

Bu nok{aya bak! Toof Bu nokjca\/a bakl ooy Bu nolda\/a bak! Teof

Dustindugint sanmaklal gercek anlomda distinmek arasndalbiyik birgfark var.
@ @ ®
Insanlarn cogu| dustindigunt zannederken, aslnda sadece zhninden
o o o
bazi cumleleri geciriyor.|Gercek anlamda dustinmek, [bazi ctimlelerifpes o 5C
o o o
zhnimizden gecirmekten ote [fkirler arasnda baglanti kurarak, konu tzerinde
® o o
derinlesmektir. | Gercek anlamda dustinmekfhayatmiza ‘gén verir,lanlam katar.
o o o
Egitim sistemimizdgn beklenen de cocu|<£or|m|za gercek anlamda dustinmey

bgretmektir.
o




Mefni okurken, akhmlzdan meJLinle a|al<a3|z §e\/|er 9e§irmel< yerine, okudugumuz meJtni, zihnimizde can|and|rmaya

ga||§ma||>/|z. Yani meJtni okumak yaZ||ar| gtiz|erimiz|e Jcakip ejcmek ya da ses|endirme|< degﬂ, bize ne an|aJcmaya §a||§Jugm|

alamaktr & &~ ~PD

~ 2

(

GERCEK ANLAMDA DUSUNMEK NEDIR?

DL‘JsUndUgUnU sanmakla gercek anlamda dUsUnmek arasnda bUgL’Jk bir fark var.
Insanlarn cogu dustindigunt zannederken, aslnda zihninden baz ctimleler
geciriyor sadece. Gercek anlamda dustinmek, bazi cimleler pes pese
zhnimizden gecirmekten ote, fkirler arasnda baglant kurarok, konu tzerinde
derinlesmektir. Gercek anlamda distinmek hayatimiza yon verir, anlom katar.
Egitim sistemimizden beklenen de cocuklarmiza gercek anlamda dustinmey

c’bgretmektir.

SIMDi BU OKUDUGUN METNI IRDELEYELIM. BAKALIM NELER

ANLAMISIZ...

O
SIORUUVARARBAKALTIVIS

-1




{-P argaya qgore gergek anlamda dUgUnmek nedir?

Bu soru “Pargaya gﬁre” soruldugu icin, burada kendi fkrimize qore degi|, parcaya gore

9erge|< anlamda dU§Unmenin ne o|dugunu anla{acaglz.

GERCEK ANLAMDA DUSUNMEK NEDIR?

DUgUndUgUnU sanmakla gergek anlamda dU§Unmel< arasinda bUyUk bir fark var.
Insan|arm gogu dU§UndugUnU Zannederken, aslinda zihninden bazi cumleleri gegiriyor

sadece. Gergek anlamda dU§Unmel<, bazi cumlelert pes pese zhnimizden gegirmek{en dfe,

ﬂkiﬂer arasmda bag|anju kurarak, l(OﬂU Uzerinde derin|e§mel<fir.

Gergek anlamda dUgUnmek hayaflmlza yon verir, anlam katar.

Egijcim sistemimizden beklenen de cocuklarimiza 9ergel< anlamda dU§Unmeyi Ggrefmek{ir.

BU sorunun cevab|n| Pargada bU'dUI( Siyahla i§arejt|edigim yer, bU sorunun cevablnl veriyor.

SOI”U

)-Sence 9ergel< anlamda dUgUnmek nedir?

IPUCU

BU soruda “SGHCG” diyerek senin fil(rin SOFUHUQU icin sana 95!‘8 98[‘@6‘( an|amda dU§Unmenin

ne o|dugunu anla{abihrsin.

Cevap

BU SOI“Uda Pargadan esin|enerel< Ve kendi ﬂkrini de kajcarak, SOI‘UYU cevaplayabilirsin.




3—Pargaya gore dUgUnmek hayajumza ne katar?

BU soruda Pargaya gﬁre, dU§Unmenin haya{mza ne |<aJcJt19|n| anlajcacagu.

GERCEK ANLAMDA DUSUNMEK NEDIR?

DU§UndugUnU sanmakla gergek anlamda dUgUnmek arasinda bU\/Uk bir fark var. Insanlarin
gogu dU§UndugUnU zannederken, asinda zhninden bazi cimleleri gegirtyor sadece. Gergek
anlamda dUgUnmek, bazi cumleleri pes pese zhnimizden gegirmekfen O‘JLe, fikirler arasnda

bag|anju kurarak, konu tzerinde derinlesmektir.

Bergek anlamda dU§Unmel< hayajumlza yon verir, anlam katar.

Egifim sistemimizden beklenen de gocuHamm\za gergek anlamda dUgUnmeyi 'dgrejcmekfir.

Parcada, gergek anlamda dugunmenin hayahmlza yon verip anlam ka{acagl an|aju||yor.

SOFU

l-Sence dU§Unmel< hayajumma ne katar?

IPUCU

Bu soruda “Sence” diyerek senin fikrin soruldugu igin sana gdre dusunmenin hayafmza ne

katacacagml an|ata|)i|irsin.

CQV&P

BU soruda Pargadan esin|enere|< ve kendi fikrini de kajcarak, SOFU>/U cevap|ayabi|irsin.




5—Pargaya gore egifim sistemimizden beklenen nedir?

Parganln en sonunda an|aJu||\/or.

GERCEK ANLAMDA DUSUNMEK NEDIR?

DU§UndugUnU sanmakla gergek anlamda dU§Unmel< arasinda bUyUk bir fark var. Insanlarin
gogu dUgUndugUnU zannederken, aslinda zihninden bazi cumlelert gegiriyor sadece. Gergek
anlamda dU§Unmel<, bazi cumleleri pes pese zhnimizden gegirmekjcen 'dJce, fikirler arasnda

bag|anju kurarak, konu uzerinde derin|e§mel<fir.

Gergek an|amda dU§Unme|< hayajumlza ytin verir, an|am kafar.

Egifim sistemimizden beklenen de cocuklarimiza 9ergel< anlamda dU§Unmeyi b'grejcmekjcir

Pargaya gore, egi{im sistemimizden ¢ocuklara gergek anlamda dU§Unmeyi b'grejtmesi beHeniyor.

SOFU

b-Sence egi{im sistemimizden ne bek|eme|iyiz?

IPUCU

Bu konuda kendi fikrini anlatabilirsin.

Cevap

BU soruda pargadan esin|enerel< ve kendi fikrini de kajcarak, SOFU>/U cevap|ayabi|irsin.

0D-24




3-8y parcay! tek cumle fle bzeUeyin.

Bu soruda sana goére en 6énemli oldugunu dustndugin birkag climleyi, parganin aslint bozmadan, kendi

cimlelerinle anlatmaya galts. w ﬁ

10—“DU§Unmek” kavramini kendi fikrinize gore ag|k|ay|P yorum|a>/|n ve Pargada
anlatilan dU§Unme|< kavrami lle benzer ve farkl y'dnlerini yazin.

( ﬂymsml dUgUnUyorum ) benzer ya da farkh yﬁnU yok gibi cevap|ar vermeyin.)




SUSSY AL LY VNV AV NN

Bu sayfada okuduklarint yap!

DIKKAT: Caligmaya baglamadan dnce agagidaki maddelerin tamamin oku!

) Sayfamn sag ust kogesindeki dﬁr’cgenin icine adiniz yaz.

). Bu sayfada bulunan bitun bUyUk harfleri yuvar|al< icine al.

3. ﬂyaga kalk ve 3 kere a|l<|§ yap.

4. Bu sayfanm en altinda is{edigin bir yere en sevdigin yemegin adini yaz.
5. ki elini havaya kaldr ve salla.

6. BU SOFUYU >/U|(S€l( S€S|€ cevaplaz “BI”OI(Oh sever misin?”

3. Bu kagldm arkasina en sevdigin rengi yaz.

9 Yazdlgln rengin altini ki defa giz.

10. Yere otur, bagda§ kur, ellerini dizlerine koy ve “Okumayl seviyoruml”
diye baglr.

11. 6.maddedeki “brokoli” kelmesmin tzerine carp! koy.

12 3.maddeyi agaglya yaz.
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........................................................................................................................................................................... .
'
13. Bir bardak su a|, arisini ic, yvarisini bir cicedie dok. |
yarsniig, y Gge .
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Bir onceki sayfadakilerin hepsini yaptiysan,

okudugunu anliyorsun demektir.

Goérdigin gibi; okudugunu anlamak

L

h _ ‘aslinda gok dogal ve kolay bir sireg. =555

——

Beynimiz bazen bize oyun|ar oynar ve biraz l(ar|§ll”.




iste boyle zamanlarda; bizim onu
nosll- dizenleyecegimizi bimemiz

L Bu duzenlemeyu yapabllmen |cm balmen
gereken baZa snrlar var. Slmdl sana onlarl

, Q* e
aaklayacaglm-

b6zden Gegirme Tarama Yogun|a§ma

Genel bi|gi ve;;?fikir Ozel b"’ b'|9'ye Yavas ve dlkka{hce

sahibi olmak icin, lagmak igin, o b'|9'yi her seyl anlamak igin
|)U|uncaya kadar okursun.

I'NZlIC& 6nem|i yer|eri

okursun. hizlica goz 9ezdirirsin.




Y w ’Yani okuma amacin, her seyin ba§|an9|c:|.|

ASIRRIN NE ANLATTIGIILE
%o ILCILI BIRAZ DAHA
& &/ DERINLESELIM IsTiyorUM.

ﬂga@daki metni OKUMA Yalnizca neyden bahse’digini

an|amal< ICIN 5 saniye boyunca sa{|r|arda 962 9ezdir.

Mi|yon|arca >/I| Gncesinde, evrenin derin|il<|erinde |>ir {',OZ l)U'U'tU vardL BU "LOZ

I)U‘UJLU, Uzayda suzilen gazlar ve PargauHar tarafindan olugjcurulmuﬁu.

Bir gun, bu toz bulutu kendi iginde dﬁnmeye ba§|ad|. Db‘nd'ukge, etrafindaki
|>a§l<a PargauHarl da icine katarak bUyUmeye ba§|ad|.

BUyUyen bu toz buluty db’nd'ul(ge, igerisindeki 9az|ar ve Pargamklar,
birbirlerine daha ok yak|a§maya basladi. Kucuk PargauHar birbirlerine
yapl§aral< daha bUyUk ve yogun kumeler o|U§Jturdu|ar. Bu kUme|er, giderek
daha da bUyUdU ve g'udendi.

Her kume, kendi iginde cegitl gaz|ar ve mineraller barindiran devasa birer

kire hahne geldi.




biraz

fikir yUrUJcmeni

istiyorum.

BU METIN NEYDEN BAHSEDIYOR?
4. SADECE1CUMLE YAZ

“"Sadece anladigin kadar yaz, metne geri donlip bakma.
P
N\

Sorun yok, sadece ¢alisiyoruz.:)

« /

BU CALISMAYI YAPTIGINDA, METNI
GOZDEN GECIRMIS OLDUN.

BUNU YAPARKEN OKUDUGUN METNTI
TAM ANLAMADIN.

SADECE BIRAZ FIKIR SAHIBI OLDUN.
YANI BIRISI SANA “BU YAZI NEYDEN
BAHSEDIYORMUS?" DIYE
SORDUGUNDA, KISA BIR IKi CUMLE |®
iLE CEVAP VERECEK DURUMDASINAN\ 1®
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SIMDI GUZLERIMIZLE TARAMA YAPACAGIZ.

Metindeki tum “toz bulutu’ ifadelerinin altini ¢iz.

Mi|yon|arca >/|| ﬁncesinde, evrenin derin|il<|erinde bir tOZ bU'U{ZU vardl. BU {ZOZ

bu|chu, Uzayda suztlen gaz|ar ve pargauHar tarafindan O|U§JCUR”U|mU§J£U.

Bir qun, bu toz bulutu kendi iginde dﬁnmeye ba§|ad|. Db‘nd’ul(ge, etrafindaki
bagka PargauHam da icine katarak bUyUmeye ba§|ad|.

BUyUyen bu toz bulutu dbndnge, igerisindeki gazlar ve PargauHar,
birbirlerine daha gok yal(|a§maya ba§|ad|. KUgUk Pargauklar birbirlerine
yap|§aral< daha bUyUk ve yogun kumeler o|U§{urdu|ar. Bu kUmeler, 9iderel<

daha da bUyUdU ve gUg|endi.

Her kUme, kendi iginde §€§iﬂi 9az|ar ve minera”er barmdwan devasa birer

kUre hahne ge|di.

KAC TANE “T0OZ BULUTU”” BULDUN?+——

-3



rm_a [ Vg ONCEKT SEYFALIROR SENINE

o | o SOVLE BIR SIRRT KONUSMUSTUX
ulagmak igin, o bilgi)/' Iher seyl anlamak it

bzden Geglrme

le| bl'gl Veya Fll(lr
ahibi olmak igin,
bu‘uncaya |<adar

ra dnem]i yer|eri okursun.

okursun. hizlca qoz gezdtrirsin.
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A2 SIR.0KUMA STRATEJIN

I§Jce sana enn bUyUk okuma sirril Okumak yalnlzca metni seslendirmek ya da yazﬂaru

gozlerile takip etmek degjidir. OKUMAK DUSUNMEKTIR!

OKUMAK DUSUNMEKTIR

iYi BiR OKUMA DENEYIMi, AKTiF OKUMA STRATEJILERINi KULLANARAK OLUR!

ﬁ(’
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STRATEJILERE YAKINDAN BAKALIM

STRATEJI

NEDIR?

ORNEKLER

1. TAHMIN ETME:

Iyi okuyucu|ar, okumadan snce
metne gb’z gezdirdiginde, metinde
neler an|aju|acag|n| dUgUnUr,
bildklerine ve okuduklarina

dayanarak Jtahminlerde bulunur|ar.

e Bu metnin hakkinda o|acag|n|
duguntyorum,

L4 BU ba§ll|</l<onu bana

° Yazar\n

dusondurdu.
bahsetmemesine
ragmen, sanirim
e Yaznn genehne bakhglmda, ...............................

o|dugunu dUgUnUyorum.

Iyi okuyucular, okurken, metinde
anlatilanlar i|e, ya§amdan ya da
snceki dgrendiHerinden bildkleri

arasinda bag|anju kurarlar.

Bu metin bana bir sey hahrla{lyor mu?

Bu o|ay benim baglma hig ge|di mi?

Benim bu karakterle benzer szellklerim var m?

Bu okuduklarim benim daha snceden bi|digim
herhangi bir §ey|e §e|i§iyor mu?
4 Onceden b'grendiklerim/ bi|dil<|erim/ okuduklarmdan
bu yaziy! daha Iyi anlamama yardlmu olacak bir
sey var mi?

Iyi okuyucular, okurken. metinde
an|aJL||an|ar|, Zihinlerinde adejta bir
fim gbi canlandrirlar.

L4 BU hikayedeki |<ara|<Jcer/o|ay/orJLam benlm
zihnlmde naS|| can|anl\/or?
L4 Okurken deU organlarlml hareke{e 9e§iren bir
deJLay hlssediyor muyum?
* By yeni bilgiyi zitnmde nasl gorsellestirebilirim?

C||<anm, okuyucunun okurken veya
okuduktan sonra vardlgl sonugfur.
Okuyucu bu sonuca, metin dlglnda
bildkleri ve metinde anlatianlari
deger|endirerel< u|a§|r.

Cikarimm

[aten Metinden
bildiklerim bgrendiHerim

0.50RGULAMA

]>/i okuyucu|arln, okurken,
zil'lin|erinde sorular can|an|r.

Yazar ne anlatmak isfi\/or?
Ne 'dgrendim?
o By okudugum ne anlama 9e|iyor?

6.0ZETLEME

I>/i okuyucu|ar|n, okuduklan meJcnin
en tneml yerlerini tespit edp, kend

cUm|e|eri i|e ak{arabihrler.

Bu yazi 9ene| olarak hakkinda id.
Metindeki en snemli ayrmtlar.................. idi.
Metnin en snemli kismi idi.
Metindeki anahtar l<e|ime|er/ cumleler




® 1 STRATEJL: TAHMIN ETME

_—3DEV KUREDEN BIR FV&—

Bu ba§||l< sana ne dU§UndUrdU? Sence metin neyle i|gi|i olabilir?:

Simdi ‘)U meJLni OKUMDI Sadece OI( yGnUnde 10 saniye boyunca 952 gezdir. i

= Milyonlarca y|| snce uzayda toz bulutlarinin O|U§JCUFdU9U devasa kureler vard. Bu—
devasa kurelerden biri, zamanla tozdan, gazdan ve cesith minerallerden olugan bir
gezegen halini ald: DUnya. G'Unegz etrafinda db‘nmeye ba§|ayan D'Unya, zamanla

Uzerindeki 9az|ar| ve SIV||&F| cevresine yayarak a{mosferini o|ugjturdu.

D'Unya'nm ic kismi da ¢ok yogun ve sicakt. Ig{eki yogun madde, cekim kuvvefiy|e bir

araya ge|erel< gekirdegi olusturdu. Zamarla, yUzeydeki su buharlasarak bulutlari

O|U§JLUI“dU ve yagmur yagdL Bu yagmur, okyanus|ar| ve 96||eri do|duraral< yeryUzUnU

sekilendirdi

Igjce b6y|ece, mi|yon|arca y|| siren bu bUyUleyici sUreg sonucunda, DUnya O|U§JLU. Unun
hikayesi, evrenin derin|il<|erinden ge|erel<, gUneg sisjcemi igindeki yerini a|d|. DUnya, bu
uzun seridveninin sonunda, Uzerindeki canllari ve zengin doga| gUze||il<|eriy|e dolu bir ev

haline geldi

Yazinn 9ene|ine bakhgmda konunun ney|e i|gi|i o|abi|ecegini dU§UndUn?




) STRATEJT: BAGLANTI KURME

SIMDT )

e '
) REDEN BIK £V

Mi|y0n|arca y|| once uzayda toz bulutlarmnin O|U§JLUt“dUgU devasa kureler vard. Bu
devasa kurelerden biri, zamanla tozdan, gazdan ve ge§if|i minerallerden o|U§an bir
gezegen halini ald: D'Unya. G'Une§ etrafinda db‘nmeye ba§|ayan D'Unya, zamanla

Uzerindeki gaz|ar| ve S|V|Ial“| cevresine yayarak ajcmosferini O|U§JEUI”CJU.

DUnyalnm ic kismi da gok yogun ve sicaktl Ig{eki yogun madde, gekim kuvvefiy|e bir
araya ge|erel< gekirdegi O|U§J£UFdU. [amanla, yUzeydeki sU buhar|a§arak bulutlar:

0|U§JCUI”dU ve yagmur yagdL Bu yagmur, okyanus|ar| ve 96||eri doldurarak yeryUzUnU

sekilendird:.

Igjce |)'d>/|ece, mi|>/on|arca y|| siren bu bUyUleyici sUreg sonucunda, D'Unya o|U§{u. Unun
hil(ayesi, evrenin derinliklerinden ge|erel<, gunes sistemi igindeki yerini ald: D'Unya, bu
uzun seriveninin sonunda, Uzerindeki can|||ar| ve zengin dogal gUze||i|<|eriy|e do|u bir ev

haline 9e|di.

Onceden bU konuy|a ilgili bi|digin bir §€>/|€I” var mu? \/arsa bun|ar sana bU meJLni anlaman icin naSIl yardumu

olmustur sence?

ipucw: Uzay ve diinya ile ilgili mutlaka videolar izlemis ya da hikayeler duymussundur.

Bunlar metinde anlatilanlar zihninde canlandirmana yardimet oluyor mu? o, o
~‘.‘"0.;.;-
W »

Bu okuduklarinn icinde daha snceden okudugun ya da tigrendigin §ey|er|e celisen, bir sey var

ml?




@3 STRATEJT: GORSELLESTIRME

DEV KUREDEN BIR EV

Mil on|arca || once uza da £OZ buluﬂarlmn O|U§J£UI"C|UVU devasa l(’Ureler vardl. BU
/ / Y 9
devasa l('Ure|erden bil‘i, zaman|a J(OZd&ln, azdan ve §€§iHi minera"erden o|U§an bil‘
9
gezegen ha|ini a|d|: D'Unya. GUH€§ eJLraﬂnda dénmeye ba§|ayan DUnya, zaman|a

Uzerindeki gaz|ar| ve SIVIlaI"| cevresine yayarak a{mosferini O|U§J£Ul"dU.

Bu paragrafi okudugunda muhtemelen zihninde bir sahne
canlanwyordur.
Zihninde canlanan bu sahneyi, gorselleri -veya zihninde canlanan sey

her neyse, onu- asagidaki kutucuga gizmeni rica ediyorum.




@3 STRATEJL: GURSELLESTIRME

DUnya'nln ic kismi da ¢ok yogun ve sicakt. Igfeki yogun madde, ¢ekim kuvve{iy|e bir
araya gelerek gekirdegi olusturdu. Zamanla, yUzeydeki su buharlagarak bulutlar

O|U§JEUFdU ve yagmur yagdl. Bu yagmur, okyanus|ar| ve gb‘"eri doldurarak yeryUzUnU

sekilendird:.

$imdi 2. paragrafi resmedelim.




@3 STRATEJL: GURSELLESTIRME

k{e bbylece, mi|yon|arca y|| suren bu bUyUleyici sureg sonucunda, D’Unya O|U§JCU. Onun
hikayesi, evrenin derinliklerinden ge|erel<, gUneg sis{emi igindeki yerini a|d|. DUnya, bu uzun
serdveninin sonunda, uzerindeki canllari ve zengin docjal gUze||il<|eriy|e dolu bir ev haline

geld

Ve simdi son paragraf...
Bu sayfalarda gizdiklerini gok merak ediyorum. Acaba benim
yazdigim bir metin, senin zihninde nasi bir hale geliyor?
Gizimlerini Instagram hesabimdan mesaj olarak benimle

paylagman beni gok mutlu eder.@




< ABRIN 1IN TESERKIR EDERjy

N\

Bu metni sana birden fazla defa okuttum snceki sayfa|arda. Sabirla okudugun icin cok

tegekkur ederim. Bu emegin cok degerh. Bundan sonraki sayfa|arda da birkag kez daha

okumaya devam etmeni rica ediyorum. Bu sayfada bunu neden yapjclglmlzu yani neden
ayn metni surekl okudugumuzu sana anlatmak isfiyorum. CUnkU amacini bi|irsen, daha bi|in«;|i

ve is{eyerek devam edersin diye dUgUnUyorum.

Bliyorsun bu dergj, okudugunu anlama becerisini gelistirmek ve iyilestirmek igin hazrland.

U|kemizde son y|||arda, okudugunu anlama becerisi normal o|an, yani okudugunu

an|aya|>i|en Insan sayisl oldukga azald. Bu gok UzUcd. C'Unk'u okudugunu an|amal<;
yagamanin ve &grenmenin en snemli ve vazgegﬂmez bir pargas. Bu nedenle biz bu
dergide seninle birlkte, tlkemizde gittkee azalan bir beceriyi gelistirmek icin gaba
gﬁs{erecegiz. C‘Unk‘u bir ki§inin gabam bile gok seyi degi§firir. Ornegin Ataturk de bir
kigiydi ama gaba&yla bize kocaman ve harika bir ulke birakt..

Unutmal
Okudugunu anlamak yagam kaliteni belirler! ﬂn|ad|g|n| dU§UndugUn Pek gok seyi bazen
ba;‘ka bir agldan baktlglnda an|amad|g|n| fark edebilirsin. Bu yUzden biz de bu dergide,
bir metni didk didk, her agidan bakarak inceliyoruz. Onlamak caba ister. Acelemiz yok,

en i>/i anlama deneyimini ya§ayana kadar, gabalamaya devam edecegiz.




R STRATEIL CIKF

DEV KUREDEN BIR EV

RIM YAPMA

Mi|yon|arca >/|| once uzayda J(OZ bu|ujc|ar|n|n o|U§JLurdugu devasa |(Ul”€|€l“ vardL BU

devasa |<Ure|erden bil‘i, zamanla fozdan, gazdan ve §€§i{',|i minera"erden o|U§an l)ir

gezegen hahni aldli DUnya. GUH€§ efraﬂnda dﬁnmeye ba§|ayan DUnya, zaman|a

Uzerindeki gaz|ar| ve S|V||al“| cevresine yayarak a{mosferini O|U§JEUFdU.

DUnya'nm ic kismi da gok yogun ve sicaktl Ig{eki yogun madde, gekim kuvvefiy|e bir

araya 9e|erel< gekirdegi olusturdu. Zamarla, yUzeydeki su buharlagarak bulutlar

O|U§JEUI”dU ve yagmur yagdL Bu yagmur, okyanus|ar| ve gb‘"eri doldurarak yeryUzUnU

sekilendird:.

I§Jce bby|ece, mi|yon|arca y|| suren bu bUyUleyici sureg sonucunda, D'Unya O|U§JLU. Unun

hikayesi, evrenin derinliHerinden 9e|erel<, 9Une§ sisjtemi igindeki yerini a|d|. D(Jnya, bu

uzun seriveninin sonunda, Uzerindeki can|||ar| ve zengin dogal gUze||i|<|eriy|e dO'U bif‘ ev

Onceden ne biliyordun?

Unceden bildklerin

haline geld

L
AE 5, yazidan sgrendklerin

Bu yazida Diinya’nin olusumu
ile ilgili ne ogrendin?

Bu iki bilgiyi birlestirdiginde
nasil bir
sonuca/fikre/yargiya/ bilgiye
ulasiyorsun?

Yagmur yagdiginda
yollardaki cukurlarda su
birikintisi olusur.

Yagmur, okyanuslari ve
golleri doldurarak
yeryuzunu sekillendirdi.

Demek ki Dunya
olustugunda yuzeyinde
derin cukurlar da vardi.




AUSTRATEIL: CIKARIM YAPMN

Cikarim yapma sirasi sende! Mutlaka fikirlerin vardir.

Onceden bildiklerin

Onceden ne biliyordun?

Bu ya2|dan bgrendiHerin

Bu yazida Diinya’nin olusumu
ile ilgili ne ogrendin?

Bu iki bilgiyi birlestirdiginde
nasil bir
sonuca/fikre/yargiya/ bilgiye
ulastyorsun?




5 STRATEJT: SORGULAMN
DEV KUREDEN BIR EV

Bir metni, okurken sana hayret verici gelen, tuhaf gelen, tam olarak anlayamadigin,
oncesini ya da sonrasini merak ettigin, daha detay dgrenmek istedigin kisimlar ile ilgili
2ihninde sorular canlanir. Bu metinle ilgili zihninde ne tir sorular canlandi? Asagiya
yazmani rica ediyorum.

/\v/'\_—

ﬂma once ben bir ﬁrnek vereyim.

ﬂ§ag|da metinde altin gizdigim yeri okurken, aklima bir soru takild:

Mi|yon|arca >/I| once uzayda {OZ bu|ujt|ar|nln olugfurdugu devasa kUre|er vardl. BU
devasa kUre|erden biri, zamanla Jtozdan, 9azdan ve §€§iJE|i minera”erden o|u5an bil"

gezegen halini ald: D'Unya. bunes_etrafinda d@nmeye ba§|gyan DUnyg, Zamania

Gones

araya ge|erel< gekirdegi olust Yy\')(\\{a 2 eydeki su buharlagarak bulutlar

o|U§qurdu ve yagmur yagdl. B yagmur, okyanus|ar| ve gti"eri doldurarak yeryiziny

sekilendird:.

Igfe b6y|ece, mi|y0n|arca y|| suren bu bUyU|eyici sUreg sonucunda, DUnya O|U§JEU. Unun

hikayesi, evrenin derinliklerinden gelerek, gunes sistemi icindeki yerini ald. Dunya, bu
Uzun serdveninin sonunda, Uzerindeki can|||ar| ve zengin doga| gUze||i|<|eriy|e dolu bir ev

haline geld




5. STRATEJ: SORGULAMA

Sen de metni okurken aklina gelen sorulari, metnin dzerinde yerini isaretleyip bu
sayfaya not al litfen. Bu sayfaya rahat yazabilmen icin metni soluklastirdim. Sorularini
dogrudan sayfann dzerine not alabilirsin. Ben simdi Dinya’nin neden Gines etrafinda

dondigiand arastirmaya gidiyorum.




6.STRATETL: OZETLEME

Simdi metindeki en onemli buldugumuz kisimlan kendi cimlelerimizle anlatalim.
Sana yardimei olmasi igin asagida bogluklu cimleler veriyorum.

DEV KUREDEN BIR EV

BU ya2| gene| olarak

hakkinda idi

Metindeki en Snemli aYFINtIAr, ...

idi.
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SIMDI BU KISIMDA ARTIK OKURKEN METNE iYICE YOGUNLASMANIISTIYORUM.
\ \
HAZIRSAN, BASLAYALIM!
Mi|yon|arca >/|| 6ncesinde, evrenin derin|ik|erinde bir J(,OZ bUlUJLU vardl. BU JCOZ

bU'U{',U, uzayda SUZUlen gaz|ar ve Pargacnklar Jcaraﬂndan O|U§JEUI”U|mU§JCU.

Bir gun, bu toz bulutu kend iginde d’dnmeye ba§|ad|. Db‘ndnge, etrafindaki
ba§ka Pargauklarl da icine katarak bUyUmeye ba§|ad|.

BUyUyen bu toz bulutu db‘ndukge, igerisindeki gaz|ar ve PargauHar,
birbirlerine daha gok yaHagmaya ba§|ad|. KUgUk Pargauklar birbirlerine
yaP|§arak daha I)Uy'uk ve yogun kimeler o|U§qurdu|ar. Bu kUme|er, giderek
daha da buyudu ve guglend: +

*.

Her kume, kendi iginde cesitli gazlar ve mineraller barindiran devasa birer 4
.
N

kUre haline ge|di.




Bu devasa kirelerden biri, zamanla tozdan, gazdan ve ge§i{|i minerallerden o|U§an bir
gezegen halini ald: D'Unya. G'Une§ etrafinda dﬁnmeye ba§|ayan D'Unya, zamanla

Uzerindeki gaz|ar| ve S|V|Iar| cevresine yayarak a{mosferini OIU§JEUI“dU.

DUnyalnm ic kismi da gok yogun ve sicakt. Igfeki yogun madde, gekim kuvvefiy|e bir

araya 96'8!”8'( gekirdegi O|U§J(Ul”dU. Zaman|a, >/UZ€>/d€I(i SU buhar|a§aral< bu|uHar|

o|U§{Urdu ve yagmur yagdL Bu yagmur, okyanus|ar| ve 96||eri doldurarak yeryuzind

sekilendird:.

]gjce bﬁy|ece, mi|yon|arca y|| siren bu bUyUleyici sUreg sonucunda, D'Unya O|U§J£U. Unun
hikayesi, evrenin derinliklerinden ge|erel<, gUne§ sistem igindeki yerini ald: D'Unya, bu

Uzun serdveninin sonunda, Uzerindeki can|||ar| ve zengin dogal gUze||il<|eriy|e do|u bir ev
X




SENCE NASIL GIDIYORSUN?

Ben bu dergiyi hazirlamaktan gok bUyUk |<eync aldim. Umarim sen de bu dergiyi
~ ~
kullanmaktan keync ahyorsundur. @@

-~

—

Bi|iyor musun, o|<uma|< §O|( Z€Vl(|i bir 3. ﬂma bence biZ o|<uma|<Jcan naS|| Z€V|(

a|acag|m12| ya da okumayl nasil daha zevkli hale ge{irecegimizi Pek bi|miyoruz.

Yani okumayi sanki bir zorunlulukmus ya da sadece derslerle lgli bir geymis gbi

goroyoruz. (9O |
C\:ﬁ

Oysa okumak insanin dUnyasml zengin|e§£iren Ve beynimize farkll deneyimler

yasatan tek ve ok onenl b kaynak (STO)

2mdi okumayi nasi daha tyi ve keyifli hale getireblecegnle il senle bazi ipuglari
Pay|a§acag|m.§ 6

/ \
“0|maz, ise yaramaz” mi diyorsun?@
‘

0 zaman haydi baglasn “CHALLENGE”

Sonraki sayfada bulunan U kitap ayracin ayri ayri kesip cikar. Her kitap ayracinn icinde
gorevlerin var.
O gorevleri tamamladiginda yanlarindaki kutucuga \/
isareti koy ve tamamladigin gérevi boya. Tim gérevier bittiginde "CHALLENGE"

tamamlanmis olacak!
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gill ASAGIDAKI HIKAYEYi OKUYALIM VE SONRAKI SAYFADA ANA KARAKTERI VE BU
HIKAYEYi ANLATAN BIR INSTAGRAM SAYFASI OLUSTURALIM.

Fuel Efderha

Derin ormanin kalbinde, macera dolu bir sertvene atilan genc bir kasif olan Emre vard:.
Emre, doga ile ic ice blylmus ve kesfetmeyi seven bir ruha sahipti. Bir gun, eski haritalary

ve efsaneleri incelemege basladi ve gizemli bir adada kogbolmus bir hazinenin izini strdd.

Emre, cesaretle denizlere acildi ve efsanevi adaya dogru yola cikti. Yolda, firtinali denizlere
ve tehlikeli sulara megdon okudu. Ancak o, kororhh@ ve cesoretigle her Zorlugun Ustesinden

9eldi.

Sonunda, efsanevi odogo vord@mdo, karsisinda muhtesem bir manzara ile karsilast. Adada
egzotik bitkiler, gizemli magaralar ve kayp bir medeniyetin izleri vardi. Emre, aday

kesfetmege bo$loo|| ve her adimda yeni bir sirra ve maceraya rastlad.

Derin magaralarda kayoolmus hazineleri ararken, Emre, gizemli bir yaratigin izlerini buldu,

Ancak o, korkusuzca ilerledi ve sonunda hazinenin gizemini ¢cozmeye goklostlglm hissetti.

Bir gun, Emre derin bir mogorodo gizemli bir kcp| buldu. Kopl, antik sembollerle dolugdu ve
ardinda ne oldugunu merak etmekten kendini alamadi. Cesaretle I(OPIHI od@mdo, muhtesem

bir hazine odasiyla karsilasti. Oda altin, micevherler ve antik eserlerle doluydu

Emre, hazinenin etrafinda dolasirken, birden karsisina adanin korugucu eJderho& cikti,
Ejderha tam alevlerini agzindan Emrege dogru cikaracakken, Emre cevik bir hamleyle yanina
icmek icin oldlgl koca bir matara suyu eJderhomn agzina dogru bosaltiverdi. O anda
Emrenin aklina baska bir sey gelmemisti, ama suyu bosalttiktan sonra bir anda ejderhay
daha cok klzdlrdlgw dustinerek ponikledi. Ejderho Emrenin suratina dogru yavasca egildi ve
gu’lUmsedi. l\/]eger ejderho mogorodon ¢|komod|g| icin H|Horco icindeki yangini sondUrememis

ve susuzluktan 6lmek Gzereymis. Emre de onun hayatini kurtarmis oldu,

Hozinegi ollp dénmek Uzere Holo ctkan Emre, gosooh@ bu andan o kadar etkilendi ki, ejderho
le birlikte artk bu adada yasamaya karar verdi. Bu koca ejderhay eveillestirebilecegini

d(stnUgordu. En azindan bir sUreligine...
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Hik v

Dondurmayla kulahn arasnda kalan dkdsrtgenlerin igine hikayenin kisa szetini yaz.

Bitince boya ve dkdsrtgenleri srayla ic ige katla.

Burayt kilahin en ustundeki dikddrfgenin arkasna
\//aptgﬁr‘ %

BU eﬂdnhgi bU §a||§mada EVCil Ejderha i¢in yapmanl rica ediyorum ama daha sonra |)a§|<a Pel( QOI( hika\/e icin de l)U |<a|||)| kuuanabihrsin.
(D-52
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SIMDIRBUNURBYRIHIKAY EDERDENEVELIM,

&
AL

Cesaret ve Emegin Dans

KUgUk Maya, bUyUk bir yar|§mada dans g‘ds{erisi yapma firsat, bu|mU§Jtu. Ancak dans efmeyi §o|<
sevmesine ragmen, sahne korkusu onu biraz endi§e|endiriyordu. Maya, pes efmeyi d’U§’Unmedi, g’Un|<'U onun igin

cok emek harcamigt.

Yarigma qunt 9e|diginde, Maya'mn kalbi hizlh hizl afmaya baglad. Sal‘meye glkhgmda, 962|eri bir an icin
karard ve karninda kelebekler ugusmaya baglad. Seyircinin coskulu tezahuratlari ve ailesinin des{egi, ona

cesaref verse de heyecam bir fUr|U dinmiyordu.

Maya, mUzigin ba§|ama3|y|a birhlde dans ejtmeye l)a§|ad|. ﬂd|m|ar|n| dikka“e a.JUYOF, l'ier adlmda diz‘eri
Jti{riyordu. Bir an||l< dengesizhHe, Maya Sende|edi ve yere kapaklandL MUZIl( durdu, Sa|onda derin bif’ S€SSIZ|i|<
OldU. Maya l)ir sire yerde 6>/|€C€ |<a|al<a|d|. Duygu|ar| karmakar@lkfl, ne yapacaglnl ve naS|| davranacaglnl
blemeden birkag dakika tylece bekled. 0 birkag dakika ona birkag yi gbi gelmigti
Sonra Maya birden 9b'z|erini kaPaHl. BugUne kadar bu dansi caligrken gﬁsferdigi gabayl, verdigi emekleri
geldi gozlerinin onine. Her biri adeta bir fim seridi gbi gegti zihninden.

Sonra birden bir simgek cakti zhnindel Sanki iginden birisi “Kalk ve devam etl” diye fisldamisti ona.
Higbir sey dU§Unmeden ka"dl, o anda muzik yeniden bagladi, seyirci|er heyecan|a ayaga kalktiar.
Maya admlarni daha gUglU ve daha e{kﬂeyici atarak dansna devam e{meye baglad. Seyirciler, nefeslerini
tutmus, Maya'yl iz|iyor, bu dansin sonunu merak ediyor|ardl. Maya adeta muzikle butunlesmiscesine dansna

devam €di>/0l“dU.

Muzik sona erdiginde ve Perde indiginde, salon cogku|u bir a||<|§|a glnladL Maya, yUzUnde bUyUk bir

gU|Umsemey|e sahneden seyirci|eri selamlad. CUnkU bi|i>/ordu ki bu a|l<|§|ar cesareti ve emegi kuﬂuyordu.
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SIMDI ORNEK BIR ANA FIKIR BURGER YAPALIM!

Ba§||l< Ned|r7 Tekrar Eden Durumlar 7ya da Svzcukler Var

L..ve.Lmegn { .................... Emek,..iﬁesar.e.{ ............... }

o Metnin Son Comlesi?

soru|ar| cevaP|a. Sonra bun|ar| Jtel(er Jteker QUnkU |)i|iyordu I(i bU a||<|§|ar

Sogan, maru|, Peynir ve domatesin sordugu

I<€S ve (;Il(af'. Isfersen boya ve bun|ar| ana cesareju Ve emegi l(UHU}/OFdU.

fikir burgerin igine koy. Hatta yapistr.
Iste sana “Ana Fikir Burger”! A\ 4

BU Mefin Sana Ne ﬂn|aJLma|< Isfiyor? ‘
c Eriek Vererek Ve cesaret
[ —| gb‘sjcererek zor. olany

e basarablecegmizi UNUTMQI

(4 vV

(na fikir, metinde verilmek

/isJLenen mesajl en ﬂeJL ve mejtnin

6zUne en uygun ha|iy|e an|aJLan

cumledir. 00-55



LSTE SENIN ICIN ORNEK BIR ANA FIKIR BURGER!

S|md| oncekl sayfadah burger malzemelemm ﬂna F||<|r Burger in icine |<o>/a||m




[STE SANA KENDI BURGERINI YAPMAN ICIN B[R HIKAYE

-
Bieae/

Z g
O &
7 ey

AZMIN RESSAMI
KUgUk ﬂ|i, yo|<su| bir ailenin gocugu olarak dUnyaya ge|mi§£i. Ancak 0, hayajun zorluklarina ragmen pes

e{meyen ve haya"erini 9erge|<|e§tirmel< iCin cesurca mUcade|e eden bir gengjci. Onun hikayesi, emel( ve

cesare{in ba§ar|ya u|a§ma|<{a ne kadar bnemli o|dugunu g‘ds{eriyordu.

ﬂ|i'nin en bUYUk hayah, bir ressam olmakju. ﬂncak resim yapmayl bgrenmek icin bir af‘dlyeye kaju|mal<

QOI( Pal'lall>/dl ve ai|esi bU konuda ona yardlmcu o|am|>/ordu. ﬂ|i, PeS etmedi. IYI resim yapmayl ﬁgrenmek

I¢in yo"ar aramaya hep devam eJtJti. Sel’wirdeki f'Um resim sergi|erini, sanaJL ga|eri|erini geziyordu.

Bir 9Un, bir SanaJc galerisinde Sergi|enen bir Jcablonun 6nUnde uzun Uzun durdu. O {',ab|0>/U yaPan sanatgmm
da bu durum dikkatini gekti. Onu uzaktan izliyordu. Sonunda Alnin yanna gitti ve tangmak isted. fli
Sanatglya hil(ayesini anIaJcJu ve l)ir gun b5>/|€ bir Sergi agabilmek igin her §€>/i yaPacaglnl SUYIEdi.

Sana{g Ain tutkusundan ve 9ayre{inden gok etkilendi. Onunla birlikte okul sonralari g,a||§mal< isfedigini
ve eger kabul ederse ﬂh'ye tom teknikleri ﬁgrejcmen is{edigini sﬁy|edi.

Alinin sevingten gozleri doldu. Hig beklemedigi bu tekiif kargisnda mutluluktan havalara ugtu. 0 kadar
sevindi l(i, eviy|e aJL‘c5|ye arasmdaki uzun mesalceyi bi|e der{ ejcmedi. Her 9Un uzun bir yo|u yUrUyerel(

ajtb'|yeye 9i£me|< zorundaydl. ﬂma haya"erine giden bU >/OIU YUFUI'HQI( ﬂli’ye muHu|ul< verecekti.

i azimle b'grenmeye gahgyordu. ﬂf‘o|yedel<i §a||§ma|ar| bir gUn bile aksatmamak icin gaba gﬁsferiyordu.
ﬂidyede, Al nin ye{eneHeri fark edldi ve birgok insanin hayranhgml kazand: Sana{glarm ve diger
b'grencﬂerin desfegiyle, Al kendini 9e|i§firmeye devam etti ve sonunda kend sergisini dUzenlemeye hak

kazandl.

Hlinin sergsi bUyUk bir ba§arlydl. Onun emeqi ve cesarefi, ha\/alini gergek|e§firmesine yard|mu oldu. Artik
0, yoksu| bir ailenin gocugu olarak dUnyaya ge|mi§ kUgUk bir (;ocuk degﬂdi. O, emek ve cesarejuy|e

ba§arlya u|a§an bir ressam o|ara|< Jcammyordu.




SIMDI KENDI BURGERIMIZI YAPALIM

% SOHF&'ﬂ sayfadakl burger ma|zeme|er|n| kes ve ﬂna F||<|r Burgerl nin arasina |(O\// Burgerlnl O|U§JEUF




BURGER MALZEMELER

|

Sogan, maru|, Peynir ve domatesin sordugu

soru|ar| ceva |a. Sonra bun|ar| Jtel(er Jtel(er
P

I<€S ve glkar. Isfersen boya ve bun|ar| ana

fikir burgerin icine l(oy HaJtJLa yaplgjur.
I§J£€ Sana “ﬂna Fikir Burger”l

Veee Jtal)ii ki, burgerin Uzerine de

bUldUgUﬂ ana ﬂkri yazmay| unufmal

BU Mefin Sana Ne ﬂn|ajtmal< Isfiyor? ‘

UNUTMA

(na fikir, metinde verilmek

/isJLenen mesajl en ﬂeJL ve mejtnin

6zUne en uygun ha|iy|e an|aJLan

0D-59
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" DERIN OKUMA NASTL YAPLLIR? T,

LADIM: (enel |)|r fikir edinmek icin hizh bir okuma yaplhr Konu ile ||g||| genig ve yuzeyse|
bir bakis agisi elde ederiz.

2.ADIM: lkinci kez okumada, daha snce fark efmedigimiz defaylarl gordr, daha

iyi bir anlama deneyimi yasariz.

Q\a\/\arm defaylar,
Yk vey® heyacan noktalar

asyjp Ve

et
2ihp, d (;fn/ 6’/er//7

a)/ /&r/)//‘3

C/&n

fna fikri belirleme ve hikayeyi tam anlamiyla szumseme..

ya2| bize ne
anlatmak

istiyor?




™ U KADOR ALISTIRMADON SONRS

“DEDEKTIFLIK YEMINI NI
EDEREK
GOREVINE BASLAYABILIRSIN!

I

\f,

Dedektiflk Yemini sonraki sayfada..
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/
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DEDEKTIFLIK YEMINI

Ben

Okuma dedekfiﬂ olarak, bUyUk bir sorum|u|ul<|a bu g'drevi a||yorum.

Okuma seruveninde, dogru yo|u bulmak ve bi|gi hazinelerini kesfetmek icin her zaman
dUrUsUUk, cesaret ve dikkatle hareket edecegime,

Her okudugum metni dkkatle inceleyip, ipuclarimi gozden kagrmamak igin titizlkle
gahgacagma,

Sozcuklerin gizli anlamlarini gszmek ve hkayenin derinlilerine inmek igin azimle ¢aba
sarf edecegime,

Okudugum her hkayeden bir seyler sgrenmek ve zengin bir bigi hazinesi edinmek igin
gayre{ gﬁsferecegime,

Okuma yo|cu|ugumda durustlokten ve adaletten asla sdun vermeyecegime,
Kargﬂaghglm zorluklarla cesurca yUz|e§iP, her sorunu ¢szmek icin hikayenin icindeki
ipug|ar|n| iz|eyecegime,

Okuma sevgsini yaymak ve herkesin okuma macerasna katimasn sag|amal< icin elimden
gelenin en iyisini yapacagma,

Bi|gi ve haya| gucundn gucund keﬁe{mek icin gaba sarf edip, herkesin okuma

tutkusun Pay|a§maya gahgacaglma

507 VERIYORUM.
IMZA VEYA PARMAK 171- TARTH

**sbu yeminle Okuma Dedektifligi yaka karti ve kimlk karti igliye sonraki sayfada tesim edimistir.




ISTE YAKA KARTINI

& Buraya adni yaz.

KIMLIK KARTI

ADI-SOYADL
SICIL NUMARASL.....AE/0D-24001
GOREVL.._Okuma. Dedektifi

BU kar{, ||9|||ye, okuma an|ama (_;a||§ma[arm| ba§ar|y|a
famam|aylp, dedekhﬂlk \/eminini ederek bU 9UF€VI

a|ma>/a hak kazandlq icin ver||m\§{:ir.

Yaka karts ve kimligni kesip, gkarip kulanabiirsin. Gorevinde bagarlar dlerim.




ISTE OKUMA DEDEKTIFi OLARAK GOREVIN!
BU HIKAYEYi OKU VE SONRAKI SAYFALARDA SANA ATANAN
GOREVLERI YAP!

MERAKIN BULANIKLIGI

GU‘i Dagfnln e{eklerindeki Giza Kasabasfnda son zamanlarda quhaf §ey|er OlUYOFdU. Bahge|erden sebze|er
kaybo|uyor, gece|eri sokaHarda bahge|erde JCUI']BJC |§||<|ar gb‘rU|‘Uyor, J(Ul'la.]c ses|er dUYUlUYOI’dU.

Kasaba ha|l<| i>/iC€ |’1UZUI‘SUZ olmaya ba§|am|§{|.

Kasabada yagayan cocuklardan biri olan Gelanda, okula giderken geg{igi cay bahcelerinde konusan halkin
sﬁyledi“erine kulak misafiri olmustu. Herkes bahcelerine ektikleri sebze ve meyve|erin sebepsizce

kaybo|dugundan, 9ece|eri bahcelerinden tuhaf sesler 9e|diginden, tuhaf igklar gb‘rdUHerinden bahsediyordu.

Ge|anda merakh Ve maceracl bil‘ QOCUl(JLU. Ba| sarisl krsa sag|ar|, kocaman >/€§i| 952'6“, yuvar|a|< 962|Ul<|eri ve

her an y'Uz'Unde gb‘rebﬂeceginiz mera|<|| bak|§|arly|a, onun bU maceracl ruhunu hemen I’IiSSGdGbiIiYOI‘dUﬂUZ.

Gelanda okula geldiginde, tom bu konugmalar zihninde yankllanlyordu. Kaybolan sebzeler, tuhaf sesler ve
igklar... Neler o|dugunu anlamak is{egi icinde bir yer|erde onu strekl afegliyordu. Bu merak 6y|esine sard: ki

onu, gece bahgede gizlenip, o|an| bifeni 962|em|emeye l(arar verdi. Muﬂaka bir ipucu bu|acagln| dUgUnUyordu.

ﬂi|esi\/|e aksam yemedgini yedikfen ve her aksamki gibi biraz zaman gegirdikfen sonra, alesine Iyi gece|er
di|eyip odasmna gegfi. Ya{aglna oturdu ve kendi kendine dU§Unmeye baglad. Gece bahcede tek bagna gizli gizh
beklemek onu korku{uyordu. fma icindeki meraka da enge| o|am|yordu. Birden ayaga kalti ve kararl bir
sekilde yafaglnln yanlndaki gekmeceye uzand. (ekmecedeki el fenerii aldi ve cesaretini Jtop|a>/|p gizlice
bahgeye okt

Bahgede kocaman, ya§|| bir agag vardL Onun a|Juna OJ(,UF‘UP beklemeye bagladl. Saaﬂer 9€§JU, ortahkfa quhaf

olan hicbir sey yokjtu. Ne ses, ne igk. Artk beklemekten cok skimisti ve g(jz|eri kapamyordu. “0ff, daha

fazla be|<|eyemeyecegiml Bir sey de yo|< ste.” diye dusinerek tam ayaga kalkacakken, bir ¢itirt: duydu.




Birden irkild: Korkmuﬁu ama cesareti de elden birakmamaya gahgyordu. Etrafina bakindi ama higbir sey
gﬁremedi. Sonra bir atirt daha duydu. Ses bahgedeki havudarm oradan ge|iyordu. Citrtinin o|dugu yerde
JLopr*a_qln Uzerinde kUchUk, beli belirsiz de bir |§||< vard. Co|< sessizce, surinerek o tarafa dogru lerled:
yak|a§{|l<ga havudarln klpurdad@m gﬁrUyordu. Bir stre sonra havudar JLopragm Uzerinde yok olmaya
bagladﬂar. Gelanda korkudan JLi{:riyordu ama neler o|dugunu da go|< merak ediyordu.

Havudara lyice yakla§{| ve bir tanesini tuttu. Tutar tutmaz bUyUk bir hizla |<U<_;U|< bir delkten a§agl dogru
kaymaya ba§|ad|. C|Jurju ve kUgUk |§|l< da onunla birlkte kaylyordu. belanda avaz glkh@ kadar bag|r|yor ve

Jtopraklarln arasmdan kaymaya devam ediyordu.

Sonunda kaydlgl delkten yeraHmda kocaman bir b0§|uga dU§JLU. Etraf (_;ok karanlkti, o minicik |§|l< d|§|nda...
Birden yanmdaki feneri hatirladi ve hemen agju. Bir de ne gtirsUnl Etraf havug, Pajtajtes, maydonoz gibi bir
surv sebzey|e do|uydu. (deta yer altinda bir sebze bahgesi....

Etrafina bakmak icin arkasmi dﬁnd'ugUnde bir kistebek ve a{e§bdcegi de onu bekh\/ordu. Gorduklerine
Inanamiyor, olanlara anlam veremiyordu. (ma o kadar yoru|mU§, UsUmus ve uykusu gelmi§{i |<i, gb‘zleri aniden

kapandl ve o|dugu yerde uykuya dald:
Bir sure sonra yanaglnda bir sicaklk hissi uyandlrdl onu. Gozlerini agjuglnda bahgedeki kocaman ya§|| agacin
dallari arasndan sizan gUnegin \yanagini ISIttlglnl fark etti. Neler o|dugunu anlamak icin dogru|ur|<en

yambagnda bir havug durdugunu fark ejtti. Onun yanlnda da bir €| feneri...

Once §a§|rdl ama dU§Unmel< Icin zamani >/O|(J(,U, hemen oku|a gitmesi |a21md|, dersi ba§|ayacal<{l. Havucu ve €|

{enerini a||P OI(U|3. |(O§{',U. I"( dersfe 6gr€tm€n l)lr hlkaye okuyaca“aﬂm SOY|€d| Hil(ayenin adll “Kb'sjtebek ve
Mtesbsceq” idi

Ge|anda’n|n kafam a||al< bu"ak OlmU§Jf,U. ﬂcaba l)U kadar mera|< iyi bir §€>/ miydi?




OKUMA DEDEKTIFT OLAREK 1. GUREVIN
YAKALAMA DEDEKTIFLIGI

Bﬁrevin hikayedeki ana karakferin/ karak{er|erin karakjce-r ije||il<|erini yazmak. Ne|erden h0§|an|r|ar, ne|eri yapabi|ir|er, ne|eri

yapamaz|ar, 9U§|U yb’nleri ne|erdir, Za\//HC y5n|eri nelerdir? Zihninde canlandlrdlgm karal({erin rOl)OJL resmini ¢iz.

OTOKONTROL

ﬂna karakfeﬂeri be|ir|edim.

D|§ gb‘rUnUglerinl ve |<i§i|i|< ozeliklerin fan|m|ayara|< yazd|m.

Karakterin robot resmini ¢izdim.




OKUMA DEDEKTIF] OLARAK 2. GUREVIN
SUZUCU DEDEKTIFLIK

Hikayeyi/ yazlyl, ak|§| an|ayabi|ecegimiz §el<i|de, kendi cumlelerinle yeniden anlat. Oneml l)u|dugun defay|ar uzerinden ilerle. Bu

9'C5F€Vi {amam|aylnca OtOl(Oﬂtf‘Ol yap|

OTOKONTROL
Hikayedeki b‘nemh dejcay|ar| an|a{{|m. D Yazum ve d|| bilgiSi kura"arma dll(l(ajf.

(nlatirken kendi comlelerimi kullandim. ettim,

D Ya2|m|n okunakh o|maS|na dll(l(a{l eHim.

(D-67

ﬂnlajumlm o|ay ak|§|na U>/9Uﬂ.




0KUMA DEDEKTIFL OLARAK 3. GCREVIN
AVCT DEDEKTIF] K

@?

BU gﬁrevde sen, an|am|n| bi|medigin ya da Gnemli bu|dugun ke||me|er|n avcisisin. Hll(ayedekl b'nem|i ya da yeni kelime|eri bUL

an|am|ar|n| sélekJLen aragjur ve yaz. Sonra bun|ar|a CUI’T\|€ kur.

OTOKONTROL
Yeni ve snemli kelmleri buldum. |:| Daha sonra bu kelimleri gUnlUk hayajumda

sz|Ul<Jten an|am|ar|n| ara§Jurd|m ve yazdlm. da ku"anmak Uzere haﬂzama yer|e§{irdim.

ﬂra§f|rd|glm sozcuklerle cumleler kurdum ve yazdlm.
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(KUMA DEDEKTIFL OLAREK b GEREVIN
SORGU DEDEKTIFLIG]
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Buradald gtirevin, hika\/ede akhna Jcakllan soru|ar| |isfe|emel<... BU hikayede akllna ya{mayan. merak ejtfigin, Jtarjt|§ma|<

is{edigin, cevaplannl merak e{{igin, ara§Jc|rma|< is{edigin sorulari aga@daki satirlara yazabihrsin.

OTOKONTROL
Hikayede aklma taklan her sey not aldm. |:| Sorularmin cevap|ar| le hil(aye daha Ivi

Sordlarimi agk ve anlaglir sekilde hazirladm. anlaglabir.

Soru|ar|m hikayenin aklgma UygUﬂ ve manju|<||.




DEKTIFT OLOROK 5. GOREVIN
NTCI DEDEKTIFLIK
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Grevin, okuduklarin §el<i|, resim, zhin haritasi, ak|§ semasl vb. §e\/|er|e szetlemek.

OTOKONTROL

Hikayenin szetini gorsel unsurlarla anlattm.



OKUMA DEDEKTIF] OLARAK 6, GUREVIN
17 SURUCU DEDEKTIFLIK
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Buradaki g'drevin, o|ay|ar|n gergeklegjtigi yer|erin izini sUrmek Kahramanl ya da kahraman|ar| Jtakip eJc. Hikaye nere|erde gegjti,

kahraman|ar nere|erde l)UlUﬂdU an|aJL. Gerel(irse resim ¢iz.

OTOKONTROL

|:| Hikayede Jegen yer|erin tek tek izini surdom.
[] Tom bu yerleri anlaglr sekide betimledm ve tarif ettim.




1 DEDEKTIFT OLOROK 7. GUREVIN
IGLANTT DEDEKTIFLIGI

Buradaki gorevin, hikaye le ilgl olabilecek her ey fle bag kurman. bergek yasamdan bir kesit, okudugun baska bir kitap,

ya§ad|g|n bir o|ay, gevrende g@rdUHerin.... Ne i|€ baglanju kurabﬂecegin ayrmfﬂar bulabiliyorsan, on|ar| yazmal( gb'revin.

OTOKONTROL

Bag|anju|ar kurdum.

Bere|<|i a§||<|ama|ar| yapjum.

Baglanhlarlm i|e hikaye daha de{ayh §el<i|de kavranabihr.




MO DEDEKTIFT OLORMK 8. GCREVIN
ARASTIRMACT DEDEKTIFLIK

Gb’revin; hikayede gegen ve seni daha gok I)ilgi edinmeye Ie§vil< eden bir can||y|, yeri, nesneyi da yazarin yagam b‘kasUnU

araghrmak ve yazmak. Resim veya §el<i||er|e de anlafabihrsin.

OTOKONTROL
ﬂra§{|rmal< is{edigim de{ay|ar| belirledim.

Gerekh a§||<|ama|ar| yapjum.

ﬂngamalarlml gérse||er|e desJLeHedim.




